Västergötlands ishockeyförbund

DM 2005 - 2006

I DM är speltiden 2x15 min. i gruppspel, semifinaler och match om tredje pris. I finaler är speltiden 3x15 min.. Ordningsföljden mellan lagen i gruppspelet avgörs enligt Svenska Ishockeyförbundets tävlingsbestämmelser § 5:7 B Seriemetoden - Kort serie. Vid oavgjort resultat i semifinaler, match om tredje pris och finaler tillämpas sudden death i max. 5 min.. Därefter anordnas straffslag enligt Svenska Ishockeyförbundets tävlingsbestämmelser.

I semifinaler för DM gäller följande spellottning för samtliga åldersgrupper:

1:an grupp A – 1:an grupp B och 1:an grupp C – 1:an grupp D.

5:7 B SERIEMETODEN – KORT SERIE
Seriemetoden - kort serie utgör ett tillägg till den internationella tabellräkningen och denna metod används vid turneringar som t.ex. distriktslagstävlingar och andra poolspel. 

Beträffande ordningsföljden i serien gäller följande:
A/ 
Segrande lag får 2 poäng.


Förloraren får 0 poäng.


Vid oavgjord match får båda lagen 1 poäng.

B/
Ordningsföljd i serien avgörs genom antalet vunna poäng.

C/
Vid lika poängställning mellan två lag avgör:
1. Inbördes möte

2. Är matchen oavgjord avgör:

a. Målskillnaden (hela serien)

b. Flest gjorda mål (hela serien)

c. Lottning
 
D/
Vid lika poängställning mellan tre eller flera lag, upprättas en särskild tabell med enbart dessa lags inbördes möten och placeringarna avgörs enligt följande:
1. Antalet poäng

2. Målskillnad
3. Flest gjorda mål
4. Om ställningen fortfarande är lika räknas även målen i de övriga matcherna in och målskillnaden avgör.
5. Lottning.
